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Z El efecto de los
videojuegos en las
mentes jovenes
El nifio puede permitirse fallar unay
° otra vez hasta encontrar la manera de
% avanzar en el juego, descubriendo asi
2 elvalor de los errores y del aprendizaje
2 paulatino para alcanzar metas. La
< obtencién de objetivos, ademds,
2 refuerza su autoestima.
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